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«Искусство читать — это искусство 

мыслить с некоторой помощью 

другого»  (Эмиль Фаге)



Функциональная грамотность –

это способность применять приобретённые 

знания, умения и навыки для решения 

жизненных задач в различных сферах.



Виды функциональной грамотности:

Читательская грамотность;

Математическая грамотность;

Финансовая грамотность;

Глобальные компетенции;

Естественнонаучная грамотность.



«Читательская грамотность − способность 

человека понимать, использовать, оценивать 

тексты, размышлять о них и заниматься чтением 

для того, чтобы достигать своих целей, расширять 

свои знания и возможности, участвовать в 

социальной жизни».





Ряд 1

Не нравится читать Нравится читать



Причины:

Скучно;

Занимает много времени;

Сложные тексты;

Неинтересно.



«Как заставить ребёнка читать» поменять на 

«как сделать так, чтоб ребёнок захотел сам 

читать»?



Геймификация — это внедрение игровых форм в неигровой 

контекст: работу, учебу и повседневную жизнь.

 Глубокая-полная погружённость в мир игры (тренинги, 

учебный дебаты);

 Лёгкая -заимствование игровых элементов в учебной 

деятельности(олимпиады, «Неделя английского языка», «Шоу 

талантов»);

 Промежуточные формы –фрагментное включение 

дидактических  игр в образовательный процесс(многоязычные 

игровые комплексы, learningapps.org)



Где логика?





It is a wild animal. 

They are good swimmers 

and jumpers.



An interesting fact 

about them.

It is a ... animal.

What can they do?

What are they  look 

like?



It eats 

grass.
it is a 

lion




